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Основные функции 

• Основные функции: 
– Загрузка и отображение 3D-модели глаза 

– Просмотр модели с разных сторон (наличие 
динамического обзора) 

• Ограничения на процесс разработки: 
– Временные: нужно завершить работу до 

18.05.2012 

– Платформа: Windows 7 

– Язык разработки: C++ 

– Язык документации: русский 



Критерии аттестации 

• Отображение на экране реалистичной 3D-
модели глаза  

• Информация об отдельных компонентах глаза 
должна храниться и считываться из файлов  

• 3D-модель должна иметь естественную 
окраску глаза  

• 3D-сцены с глазом должна иметь возможность 
динамического обзора При помощи 
манипулятора должна быть возможность 
поворота камеры (в частности, при помощи 
манипулятора "мышь") 



Архитектура 



Городыский Г. А. 

• Зоны ответственности: 

– Модуль MeshLoader 

– План интеграционного тестирования 

– Интеграционное тестирование 

 



Шаповалов А. А. 

• Дополнительные обязанности: 

– Секретарь 

• Зоны ответственности: 

– Модули EventReciever, GUIMananger 

– Проектирование 

– Обзор движков 



Драц И. В. 

• Зоны ответственности: 

– Модуль SceneCompiler 

– Руководство пользователя 

– Предметная область 

– Функциональная модель 

 

 



Коротков А. В. 

• Дополнительные обязанности: 
– Менеджер 

• Зоны ответственности: 
– Модули GengineManager, Camera, 

EMSApplication 

– Проектирование 

– Предметная область 

– План проекта 

– Метрики 

 



Скриншоты 



Метрики проекта 
Человеческие ресурсы 



Спасибо за внимание! 


